g6 UNIVERSIDADE ESTADUAL DE SANTA CRUZ - UESC

Programa de P6s-Graduagdo em Ecologia e Conservacédo da Biodiversidade - PPGECB
: . Campus Soane Nazaré de Andrade, Rodovia Jorge Amado, km 16, Bairro Salobrinho,
[ ooty Pavilh&o Prof. Julio Ernesto Baumgarten, CPBio, 1o andar. CEP: 45662-900

(73)3680-5313. Email: pgecologia@uesc.br

PROGRAMA DE DISCIPLINA

‘IIISBIP[INA: Introducéo ao software R para iniciantes

‘pnf-nmms"ﬂ& Computador pessoal (notebook)

CARGAHORARIA TEORICA: 30 PRATICR: 30 TOTAL: 60

CREDITO: TEORICA: 2 PRATICR: 1 TOTAL: 3
\pnnﬁssnn (A): Jo30 Carlos Pires de Oliveira

EMENTA: Conceito de programagdo. Introducdo a loégica. Explorando a Logica

Introducao aos algoritmos. Explorando os Algoritmos. Uso basico (operagdes
aritméticas, operagbes logicas, atribuicdo, uso de funcbes basicas
argumentos, casa decimal, area de trabalho, historico, script). Criagdo de
funcbes. Tipos e estrutura de objetos. Testes booleanos. Coergéo
Avaliacéo de condi¢Bes. Manipulacéo de elementos em objetos. Expressdes
regulares. Ciclos (loop). Subconjuntos de Dados. Agregacdes €
combinagdes. Criagdo de graficos.

OBJETIVOS: Durante a disciplina serdo abordados conceitos basicos do software e dag
programacgdo no R. Os alunos irdo iniciar com a utilizacdo bésica do R e
progredirdo até a criar suas proprias fungdes para ganhar autonomia na
resolucdo dos problemas frequentemente encontrados durante @
programacgdo no software R. Ao final da disciplina o aluno devera ter
autonomia no manuseio de dados, na escrita de rotinas para a
automatizacao de tarefas, execucao de analises e criacdo de graficos para
seus trabalhos cientificos.

METODOLOGIA: As aulas ir@o introduzir os conceitos tedricos suscintamente. Os conceitog
utilizados estardo em livros e apostilas introdutérios. Os alunos irdo utiliza
computador proprio ou os disponiveis no Laboratério de Informatica pare
acompanhar o desenvolvimento dos conceitos e repetir o uso das funcgbes
Serdo realizados exercicios relacionados as areas de ecologia, zoologia €
estatistica para a fixacdo dos conceitos estudados. Dentre 0s exercicios
destacam-se a criacdo de funcdes para executar tarefas especificas. Os
alunos deverdo reservar tempo extraclasse para estudo e resolugdo de
exercicios. Ao final da disciplina o aluno ira desenvolver um projeto com
funcbes para a resolucdo de uma questdo de sua escolha
preferencialmente relacionada com sua pesquisa.

l\\'ﬂllﬂl}ﬁﬂ: As avaliagcOes serdo baseadas na participacéo das atividades propostas ao
longo do curso, na resolucao dos exercicios dados em aula e no trabalho
final.
CONTEUDO 1. Conceito de programacao. Interface do R (area de trabalho,
< historico, script).
PROGRAMATICO: 2. Utilizando o R com o RStudio. Criando projetos.Uso basico

(operacgdes aritméticas, atribuicdo, uso de fungdes bésicas, argumentos,
casa decimal, paginas de ajuda)

3. Introducdo a linguagem R e criagcdo de funcoes.

4. Testes booleanos. Coercéo. Avaliacdo de condicdes. Expressoes
regulares.

5. Criacéo de variaveis. Geracao de sequéncias, repeticdes e dados




aleatorios.

5. Tipos e estrutura (‘str’) de objetos. Manipulacao (extracéo e
substituicdo) de elementos de objetos.

6. Fatores. Amostragem e Ciclos (‘loops’).

7. Manipulacéo de conjuntos de dados. Fusao (‘merge’, ‘cbind’, ‘rbind’).
Subconjuntos. Resumos (‘aggregate’). tidyverse.

8. Criacao de graficos e mapas. ggplot2.

9. Aplicacbes do programaR.

10. Desenvolvimento da prépria funcdo no programa R.
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